Tiina Mannisto

Tama Kkirja pelastaa postmodernista pulasta

Charlie Gere: Digitaalinen kulttuuri. Suomentanut Raine Koskimaa ja tydryhma.
Faros/Eetos. Turku 2006.

Eetos ry:n julkaisema ja Faroksen kustantama Charlie Geren Digitaalinen kulttuuri on
erinomaisen hyodyllinen Kirja. Henkilokohtaisesti toivon, ettd olisin lukenut tdman
teoksen jo silloin, kun se alunperin ilmestyi englanniksi vuonna 2002. Kaksisataa sivua
tilvistd tekstid olisi sadstanyt minut monilta tuskilta, joita karsin, kun tavailin Zurichissa
ETH:n teknologian historian lukupiirid varten kybernetiikkaa yksityiskohtaisesti ruotivia
tutkimuksia. Ne tuntuivat eldvdn jossakin minulle tdysin tuntemattomassa
rinnakkaistodellisuudessa. En osannut yhdistdd runoilevien gurujen Eteld&-Amerikkaan
1960-luvulla suunnittelemia kyberneettisid& valvontahuoneita ja niiden kompel6ité
diaprojektoriviritelmid yhtddn mihinkdan, saati ettd olisin osannut sanoa niist4 jotain fiksua
ihmisille, jotka tutkivat sveitsildisten supermarkettien kassojen digitalisointia ja
amerikkalaisten jalkavéaensotilaiden sulautumista osaksi informaatioteknologista verkostoa.
Kunpa joku heistd olisi suositellut minulle Geren Kkirjaa. Mutta koinpahan edes
jalkijattoisen valaistumisen lukiessani kirjan nyt ja sain etuoikeuden omaksua perustiedot

kybernetiikan kytkoksistd sek&d monesta muusta olennaisesta asiasta omalla didinkielellani.

Leikkaus lapi yleissivistyksen

Geren kirja on kompakti esitys digitaalisen kulttuurin historiallisesta kehityksestd, siis
niista kehityskuluista, jotka ovat johtaneet nykyiseen teknologian kyllastdimaan eldmisen
tapaan. Samalla se on sdpsakké lapileikkaus viimeisen puolen vuosisadan tieteestd, taiteesta
ja populaarikulttuurista. Gere tosin aloittaa hiukan kauempaa. Hén ottaa vauhtia 1800-
luvun puolelta, digitaalisen kulttuurin alkuldhteiltd, siis esimerkiksi Charles Babbagen
erotuskoneista ja  analyysikoneista, jotka ensimmadisind solmivat yhteyden

laskentakoneiston ja johtamisen vdlille pyrkiessddn tyydyttdmaan kapitalismin

Ennen ja nyt 2/2006 === http://www.ennenjanyt.net/2006_2/mannisto.pdf


http://www.ennenjanyt.net/2006_2/mannisto.pdf

kaksoistarvetta informaation kasittelyyn ja rationalisointiin. Vaikka ensimmaéinen
digitaalinen tietokone valmistettiin vastauksena toisen maailmansodan synnyttadma&n
ballistisen taulukoinnin tarpeeseen, Gere osoittaa, ettd sitd edeltinyt muut digitaaliset
teknologiat, esimerkiksi sdhkolennédtin ja toimistolaitteet, ruumiillistivat kapitalistisen

yhteiskuntajdrjestelman perustavat tarpeet abstraktioon, vaihdettavuuteen ja itsesaatelyyn.

Seuraavaksi Gere ndyttdd, miten kylmén sodan teknologiset tarpeet ja aikakauden
tieteellinen ja teknologinen, systeemeihin ja suhteiden jarjestelmiin keskittyva paradigma,
siis  muun muassa informaatioteoria, Kkybernetiikka, yleinen systeemiteoria,
tekodlytutkimus ja  strukturalismi, vaikuttivat tietokoneiden jatkokehitykseen
laskukoneista media- ja kommunikaatiokoneiden suuntaan. Taman jalkeen perehdytdin
sithen, miten avantgardistinen taide performansseineen ja interaktiivisine teoksineen
ennakoi ja kehysti tulevia teknologisia kehityskulkuja. Esiteltydédn alkujuuret,
kybernetiikan ja avantgarden Gere kadntad katseensa piilaaksoon ja San Franciscoon. Han
ndyttdd, miten ndiden kahden fyysinen ldheisyys ja kulttuuriset kosketukset mahdollistivat
nykyisenlaisen henkilokohtaisen tiettojenkésittelyn synnyn. Tdéman jélkeen h&n kay vield
lapi varsinaisen siirtymisen informaatioyhteiskuntaan niin poststrukturalismin, punkin ja

teknon kuin kyberpunkin ja tietokonepelienkin kautta.

Arsyttava taide, vakuuttava vastakulttuuri

Geren tapaa esitelld suuria suuntauksia, térkeitd henkiloitd ja legendaarisia hankkeita
rivakkaa tahtia yksi toisensa perdan voi varmasti pitdd hengéstyttdvana. Jos kuitenkin on
tutustunut edes osaan esitellyistd asioista jo ennalta, oli tdim& osa sitten humanistinen
tieteenhistoria strukturalismeineen ja poststrukturalismeineen tai tietokonekulttuurin
myytist6 ENIACeineen ja ARPANETeineen, Digitaalisen kulttuurin esitystapa nostaa
miellyttavalla tavalla lintuperspektiiviin. Se ei kaivaudu loputtomiin yksityiskohtiin, kuten
monet digitaalisen historian tutkimukset tuntuvat tekevén, vaan antaa kasityksen omasta
sijainnistaan tutkimusten kentéssé ja kytkee kaiken mainitsemansa osaksi selkedd kudosta.

Sujuvan yleisesityksen Kirjoittaminen ndin monitahoisesta aiheesta on jo sindnsa allistyttavé
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suoritus, mutta Geren on onnistunut tehdd se vield niin lyhyestikin, ettd paksujen

hakuteosten keskelle hautautuva humanisti melkein itkee ilosta.

Gerelld on selvéstikin niin painavat ja harkitut syyt juuri niiden asioiden ja yksityiskohtien
kasittelyyn, jotka han on kirjaansa ottanut, ettd muunlaisen kokoonpanon toivominen olisi
asiatonta. On varmasti olemassa joukoittain huomattavia digitaaliseen kulttuuriin liittyvia
ilmioit4, jotka eivat Kirjassa esiinny, mutta Digitaalisen kulttuurin ei ole tarkoituskaan olla
kaikenkattava ensyklobedia, vaan tarina. Silti toiset tarinan osat tuntuvat hieman
vakuuttavammilta kuin toiset. K&dnnostyoryhma nimedd esipuheessaan taiteelliset
virtaukset ja performanssitaiteilija John Cagen kirjan tarkeiksi painopisteiksi. Ne ovatkin
kirjan keskipisteessd, mutta tuntuvat samalla liittyvan kaikista aineksista 16yhimmin itse

digitaalisen kulttuurin juoneen.

On tavallaan avantgarden tarkoitusperid kunnioittavaa, ettd arryin sitd kasittelevéd lukua
lukiessani, olihan avantgardistien tarkoitus ravistella luutuneita késityksia, yll4ttadd ja
kiusatakin. Tuntuu kuitenkin kummalliselta, kun muuten niin saéstelidasti kirjoittava Gere
j&a sivukaupalla selostamaan Cagen &&netontd pianoteosta. Geren mukaan Cage ja muut
avantgardistit muokkasivat kylmén sodan vainoharhaisesta ilmapiiristd tyovélineitd, joilla
saattoi tavoitella utopistisia ideoita yhteenliittymisestd ja itsensatoteuttamisesta, mika oli
olennaista nykyisenlaisen digitaalisen teknologian kdyton kehittymisen kannalta. Yhteys
j&a kuitenkin minulle t&ssd kohdin paljon hamardmmaéksi kuin seuraavassa luvussa, jossa
Gere hurmaavan konkreettisesti ja vakuuttavasti osoittaa, miten vastakulttuurin ideat
valistuneesta vélineiden kadytostd ja yksil6llisyydestd loivat perustan henkilokohtaiselle
tietojenkaésittelylle. Tdma ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteikd joku toinen lukija voisi saada
suurimpia oivalluksia juuri niistd kohdista, jotka minua turhauttivat eniten. Geren vahvuus
onkin siing, ettd han jattadd lukijalle monia mahdollisia langanpéitd, joista vetaa esiin lisda

tietoa sytyttavimmista asioista.

Rajayttaa lumon pois
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Digitaalinen kulttuuri on todella hyvéa teknologian kulttuurihistoriaa. Se ei ole ldhellak&én
sortua teknologian historiaa piinaaviin determinismeihin, silld se ei pédéstd tarinansa
vetojuhdaksi kumpaakaan, ei teknologista eikd sosiaalista kehitystd, vaan ndyttda niiden
aidon vuorovaikutuksen. Nykyiselle teknologian historian tutkimukselle on tyypillista
todeta, ettd tutkittavana oleva ilmid on historiallisten kehitysten ja moninaisten
osatekijoiden muovaama ilmid. Gere onnistuu kuitenkin osoittamaan ja nimedmain ndmé
kehitykset ja osatekijat harvinaisen vakuuttavasti piiloutumatta epaméaardisyyteen tai
loputtomiin  yksityiskohtiin. Kirjansa johdannossa hdan asettaa Walter Benjaminia
mukaillen itselleen tavoitteeksi "rajayttad tietyn aikakauden esiin historian homogeenisesta
kulusta” (s.16), ja tdssd& hédn todellakin onnistuu. Digitaalinen kulttuuri ndyttaa
menneisyyden oikeasti vieraana kulttuurina ei vain oman aikamme esindytoksend, vaikka
kuvaileekin tdman hetkisen kulttuurimme rakentumista. Samalla kun lukijalle
konkreettisesti osoitetaan ne palikat, joista hdnen maailmansa on rakennettu, hédnen on
mahdollista todella oivaltaa, ei vain pinnallisesti tietdd, ettd toisenlaiset palikat olisivat
tuottaneet aivan toisenlaisen lopputuloksen. Geren ylevd tavoite onkin pelastaa
nykyihminen postmodernin huomaamattomasta vankeudesta, joka vertautuu Matrixin
lumetodellisuudessa eldvien ihmisten tilanteeseen: kun tietokoneet ovat kaikkialla, ne

muuttuvat nakymattomiksi ja luonnollisiksi.

Luonnollista jarjestelméd ei voi kritisoida, mutta rakennettua jarjestelmaé voi. Siksi Gere
haluaa kiskaista digitaalisen kulttuurin ylta sitd verhoavan taianomaisen lumouksen ja
nayttadd, miten uusi teknologia ja media ovat tdysin kulttuurinsa tuotoksia ja siksi osa
vallan, kontrollin ja hyvaksikdyton koneistoa. Ja tosiaan, vaikka kuinka kuvittelin olevani
teknologiaan ja sen historiaan tiedostavasti suhtautuva henkild, Geren lukeminen paljasti
itsessani  1970-luvun lopulla syntyneelle tyypillisen ndkoéharhan: vaikka digitaalinen
teknologia onkin Kkyllastanyt koko aikuiseldméni, vaikka en ole koskaan tehnyt
palkkatyotani paivaakaan ilman tietokoneohjelmien, internetin, séhkopostin, digitaalisen
kuvankaésittelyn tai grafiikan, sdhkoisten tietokantojen tai julkaisujarjestelmien apua, tdma
kaikki ei olekaan yht&&n sen vanhempaa kuin mind itse, monissa tapauksissa paljon

nuorempaakin.
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Digitaalisen kulttuurimme hdakellyttdvastd nuoruudesta ja nopeasta voittokulusta
tietdminen teoriassa on toista kuin sen tosiasian oivaltaminen, ettd oma
tietokoneenkéyttoni on vain kukonaskeleen péaassd vaikkapa kylméan sodan sotilaallisten
tietokonehankkeiden vainoharhaisuudesta ja San Franciscon hippien teknologisesta
utopismista. Geren mukaan ndmé sekd taiteen avatgarde, postmoderni Kriittinen teoria ja
uuden aallon alakulttuurinen tyyli ovat niitd elementtejd, jotka nykyinen digitaalinen
kulttuurimme on ottanut omakseen: ”"Vaikka niiden ominaispiirteet kayvatkin ajan myota
vaikeammin havaittaviksi, ne ovat l4&snd meidadn kéyttdessimme ja ajatellessamme

teknologioita (s. 201).”

Pari muotoseikkaa

Digitaalisessa kulttuurissa on pitkd aakkosellinen hakemisto, mutta ei kirjallisuusluetteloa,
mikd on sdéli. Digitaalisen kulttuurin Klassikot piiloutuvat nyt loppuviitteisiin.
Suomenkielinen laitos on ulkonddltdan tyylikds ja hillityn trendikds, mitd nyt
pehmedpintainen kansi pakkaa nuhrautumaan Geren vauhdissa hikoavan lukijan ké&sissa.
En ole lukenut Digitaalista kulttuuria alkukielelld, joten voin kommentoida kadnnoksen
onnistuneisuutta vain luettavuuden ngkokulmasta. Suurimmaksi osaksi teksti on mukavaa
luettavaa ja tyylillisesti hyvdd suomea. Siksi muutamaan kohtaan j&dneet
kongruenssivirheet kayvétkin ikavésti minunlaiseni pilkunviilaajan silm&an. Sisdinen
kielipoliisinikaan ei silti voi estdd minua toteamasta tdydestd sydamestd, ettd Geren kirjan
julkaiseminen suomeksi oli hieno teko ja ettd sen lukeminen antaa taatusti oivan lisan
kenen tahansa yleissivistykseen. Aivan vialttdmatonta siihen tutustuminen on niille, jotka
eivat ymmarrd, miksi akateemisissa piireissd hopistdédn niin  paljon  Turingin
universaalikoneesta ja kyberneettisestd palautesilmukasta, mutta haluaisivat mielelldan

ymmartaa.

Kirjoittaja on filosofian maisteri, joka tekee vaitoskirjaansa polkupydran, gramofonin ja

kameran suomalaisesta historiasta Turun yliopiston historian laitoksella.
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